Architektura elemek,
topologiak




Architektura fontossaga

Az lUzleti folyamatok strukturaba szervezettek

Az VIR folyamatoknak is tiikrézni kell ezt a strukturat

Ellentmondas esetén csdkken a hatékonysag




Architektura fontossaga

Napjainkban a VIR struktura visszahat az lzleti
folyamatokra

uj médszerek

Uj szabvanyok

gazdasagi, technoldégia megkotottségek




Architektura fogalma

Architektura: strukturalis és mikodési alapelvek

Megadja a komponenseket, paramétereit, megkotéseit

Megadja a komponensek kapcsolatat

Definidlja a kiils6 kapcsolatokat

Meghatarozza a mikoédési, iranyitasi, fejlesztési elveket

Gyakorlati megkézelités (D’Souza):

Tervezési dontések egyiittese a rendszerre vonatkozédlag,
melyek megtartasa megkimél a felesleges tervezési,
karbantartasi munkaktél

Tervezést, iranyitast és mikodést leirdé vallalati modell

nézetek koherens egyiittese, mely lehetdvé teszi a
vallalat iranyitasahoz sziikséges indikatorok hasznalatat.



Architektura szikségessége

Iranyitas hibai

tul korai dontések

tul késéi dontések

tul kevés valasztasi lehet6ség az iranyitottaknak
nem egyértelmd cél és feladat kijelolés
stratégatol eltérd tevékenységek

végtelen stratégia egyeztetés

atfedd részteriiletek, feleldsség teriletek
hianyos feladat teriuletek, feleldsség teriletek




Architektura szikségessége

kiildetés

jovokép | stratégia

célok szabalyok

iranyitasi alapelemek

struktira valtds indokai valtasok levezenylése

- Jobbat termelni iranyitas )
- olcsdbban termelni projektek kezelese

- mas piacra termelni 6sszehangolas
feliligyelet




Architektura kidolgozasa

Az architektura kidolgozas életciklusanak keretmodellje

Alapelvek
valtozas l Uzleti foly.
kezeles Elképzelés architektira

Rendszer
architektura

Implementacio Kovetelmények

Technoldgiai
Megoldasok architektira



Architektura kidolgozasa

A gyakorlatban rendszerint 1étezé rendszert kell
tovabbfejlesztens

Architektura rekonstrukcidé: ujratervezés

—elvek -értékelés -elemzés
-célok -atdolgozas -tesztelés
-modszerek -absztrakcié -értékeles

-forraskéd -UML

-dokumentacié -graf modell
_-i nte r'v-i ew _adatmOde-I -I



Architektura modellek

IEEE 1471-2000: szabvany szoftver architektura modell

Stakeholder (szerepldk: fejlesztok,
/ felhasznaldk, tulajdonosok, partnerek

concerns (iranyelvek: hatékonysag,
Nyereség, mindség)

architektura —

\ Environment (kérnyezet)

Viewpoint (vallalat nézépontjai:
adataramlas, modulok,Kapcsolatok)

View (rendszer nézet)

Model (a nézet egy vetiilete)



Architektura
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Architektura modellek

A IEEE 1471-2000 nézopontok az architektura tervezésében

Folyamatok: milyen programok fussanak, hogyan kommunikalnak
egymassal

Adatkezelés: milyen adatelemekkel dolgozunk, honnan hova
mozognak az adatelemek

Haldézat: milyen csomépontok vannak és milyen funkciodkkal

Modulok: milyen logikai modulokbdl épil fel a szoftver,
milyen a modulok kapcsolata

Fliggoség: a programelemek tartalmazasi, hivasi, forditasi
egymasra épillései

Fizikai: a komponensek allomany szintl elosztasa




Architektura modellek

A IEEE 1471-2000 VIEw-ban foglalt elemek

érintett szereplok kdre és szerepe

a kielégitendo célok, fejlesztési szempontok

a leird nyelv egyértelmi definialasa

az elkészilt modellek leirdsa

a fejlesztéshez felhasznalt forrasok

konzisztencia és teljesség ellendrzési mdédszerek



Architektura modellek

A Zachman modell

Meghatarozza a modellezés sarokpontjait, tampontot ad

Mit Ki Hogy
Objektum Adat Szervezet Funkciok
Fogalmi Adatmodell work-f1ow Uzleti modell
Modell




Architektura modellek

A Zachman modell

Meghatarozza a modellezés sarokpontjait, tampontot ad

Hol Mikor Miért
Objektum Hely Esemény Célok
Fogalmi Logikai modell | FO uUtemtabla Uzleti terv
Modell




Architektura modellek

Az e3value modell

Grafikus modell nyelv

Rétegek:
- értéklanc

- tevékenység

- struktdra

Vd V4

ugyfél

pénz

A

aru

bolt




Architektura modellek

Az e3value modell

Uzleti folyamatok [kbnyv rende1és}
Alkalmazds szolgaltatas kényv szamlaz6
kereso

A 4 A 4

kereso szamlazo
program program

WEB portal Algoritmus




IR architektura tipusok

Rétegelt, monolit i ‘ call

K1iens-szerver ‘

|
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B
——E—

Tobb-komponensli, middleware

piactér modell



IR architektura tipusok

Monolit modell

Egy kdozponti gépen fut az alkalmazas minden eleme

Eldnyei:

Egyszerlibb karbantartas

Centralizalt megoldas

kézponti gép




IR architektura tipusok

Kliens-szerver modell

Két gép kozott megosztasra kerilnek a funkcidk

Eldnyei:

Nagyobb rugalmassag

Halozati filiggetlenség

kézponti szerver




IR architektura tipusok

Tobb komponensii model]l

alkalmazas = -
szerver

adatbazis
szerver




IR architektura tipusok

Middleware koncepcid

Tobb halozati partner esetén széteshet a rendszer, ha
nincs ellendrzés, hangolas

Middleware: a kliens és szerver kozotti kapcsolat
menedzselése

Funkcioi:

adatkapcsolat

modulkapcsolat

Szolgaltatas nyilvantartas

Terhelés optimalizalas
adatkonverzio

vVédelmi szolgaltatasok




